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anar en este clásico JUEgo 
de GAME BOY” 


Billy y Jimmy recorren 
“viviendo aventuras increíbles. 


Su misión... rescatar a Marión. 


12 niveles para de 
destreza, presición 


el mundo 


mostrar tu 
y hábilidad. 


qe 


RÍA, 


STD ALTA 


E IATA 
ETE TERNA 


TA TATI RA 


AR GA A 


PESTIHE ILL 
LORA e EDITA 
EA 


: ÁS S LS E S E 
A A Pt e AS 5% 
A $ 


Ses, A 
; » LRD > E . = É -4 % HE IS AA 5% 
ALL 7 EE FL, Zo . A TEL - z 5 a 2 , PE AA ARAS LAS - 
ñ eS A, . o z g , 3 o E <= P de 5 z : A a A E OS, AA ARAS AA 


Le 


A 
RIOAZ 
es 


ds? 


ELIT 


AA 
EAIELE ACTAS, 


acts 
A 


O 


IAS 


ARA 


z E , e $ E _ > A 
E z y j SO , ES o E co je : SES : ES ER A RA IA : E a ; ; ; a A ) ' j : : 
- A , E : Ñ : ; ; 


trab Lo ll ¡Cao 64 NS 88Ac08 Ímterior 19.6. 00 


46967 Fax: 224 6887 Santafé de Bogotá, Colombia. | 


) 
' 
a 


CLUB NINTENDO 
Año 1 No. 1 


Revista Coeditada entre: 


Ve aquí las 
Y respuestas a 
ca as algunas de las 
(Mar muchas 
HS preguntas que 


Wu” 2 nos enviaron 
NE para los 
juegos del NES. 
¡Escríbenos! 


Productos y Equipos Editorial America S.A. 


Internacionales, S.A. de C.V. 


Director General 


Teruhide Kikuche Presidente 


Director de Administración anes Femendoz T. 


Jorge Stone 


Director Editorial 
Gustavo Rodríguez / 
José Sierra 


Vicepresidente Editorial 
Emiro Aristizabal A. 


Producción 
Network Publicidad 
Diseño: Francisco Cuevas 
Investigación: Jesús 
Medina/Adrián Carbajal 


Director de Producción 
Gustavo A. Ramírez H. 


Ventas de espacios publicitarios: 
Directora Ventas de Publicidad 
Maria Cristina Restrepo 
Ejecutiva Ventas de Publicidad 
Miriam Sanchez 
Telefonos de Publicidad: 
Bogotá: 4139030 - 4139501 
Medellin: 2682936 - 2666948 
Cali: 644220 - 644221 


(MR) Club Nintendo: Coeditada y publicada por Productos y 
Equipos Internacionales, S.A. de C.V. y por Editorial America 
S.A., por autorización de Nintendo of America, Inc. Registro en 
trámite. DISTRIBUIDORES: -COLOMBIA: Distribuidoras Unidas 
S.A., COSTA RICA: Agencia de Publicaciones de Costa Rica, 
S.A., San José -ECUADOR: Distribuidora Los Andes S.A., 
Guayaquil, -EL SALVADOR: Distribuidora Salvadoreña S.A., San 
Salvador, -GUATEMALA: Distribuidora de la Riva, Hnos.,S.A. 
Guatemala, -HONDURAS: Distribuidora de Publicaciones S.R.L. 
Comayaquela, D.C., -PANAMA: Distribuidora Panamex, S.A. 
Panamá, -PUERTO RICO: Agencia de Publicaciones de Puerto 
Rico, Inc. San Juan, -REPUBLICA DOMINICANA: Distribuidora 
Librería Amengual, C. por Santo Domingo, -U.S.A. Miami: 
American Distributors Magazine, Inc..Miami, Florida -New Jersey: 
Acosta News, Inc.,Patterson, New Jersey -California: Editores 
Mexicanos de Revistas y Libros, S.A. (Edimex S.A.) San Isidro, 
California -San Antonio: Magaplus, Inc., San Antonio, Texas - 
VENEZUELA: Distribuidora Continental S.A., Caracas. 


CLUB NINTENDO investiga sobre la seriedad de sus anunciantes 
pero no se responsabiliza por las ofertas realizadas por los mismos. 
El envio de material editorial, fotos y/o transparencias o cualquier 
otro, debe acompañarse con un sobre con su dirección y franqueo. 


CLUB NINTENDO no se responsabiliza por material de cualquier 
tipo no solicitado, ni tampoco por la devolución del mismo. 
Prohibida la reproducción total o parcial del material editorial 
publicado en este número. 


IMPRESION: OPTIMA-División Web, Santafé de Bogotá D.C.- 
Colombia. 


(c) 1992 Nintendo of America, Inc. 
Todos los derechos reservados 
. All rights reserved 


PRINTED IN COLOMBIA 


Los cassettes de Game Boy 
contienen juegos estupendos y 
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Para quienes querían algo 
diferente, Nintendo les tiene 
una grata sorpresa: 
Battletoads. Emoción 
desbordante en tu NE 


Grandes aventuras, 
o espectaculares golpes y grata 
Ebe MES diversión te esperan junto a 
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A tus héroes Billy y Jimmy Lee. 
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El mejor personaje para lanzar al mercado el fabuloso y nuevo Súper 
Nintendo tenia que ser nuestro amigo Mario, y él corresponde a la 
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simpatía que el público siempre le ha demostrdo con estupendas | | 

SS Conss extraños darsansios Ea aR ES anal E pe Coloca tu revista con la portada hacia 
p jes, simpáticos enemigos y originales armas hal abajo y pasa rápidamente las hojas. 

para entrentarlos. E = En la parte inferior izquierda de las 


- Conoce el mundo de Súper Mario y echa a volar tu imaginación. PP RPSON | fm páginas pares verás en acción a 
| == Mario con su nuevo amigo Yoshi. 
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CONTROL (BOTONES MOVIMIENTO QUE REALIZA (ACCION) 


A ' 11.-Punetazo 
Dg.” 12.-Patada al cuerpo 
B yB Í  13.-Patada al rostro 
AB - 14.-Brinco 
ByA 15.-Codazo 
AByAoB 16.-Patada de helicoptero 
B>0>y A 17.-Codazo en la nuca 
+—oOo-=>AB y B 18.-Voladora (patada de frente en el aire) 
<oOo-—>AB y Á | 19.-Voltereta (toma al enemigo de la cabeza y lo lanza) 
—e—o>—> - | 10.-Correr | 
<o=>->AB y B 11.-Voladora de rebote (patear desde muro) 
B=>0-=> y B | 12.-Rodillazo al rostro 


Armas: Chacos 
Cualidades: Agilidad y gran variedad de golpes 


os girarán 


suficientemente fuerte para eli o 


A | 1.-Sablazo 
B | 2.-Patada giratoria 
AB 3.-Brinco 
— —o>—> 4.-Correr 
“*—Oo-—>AB y B 5.-Golpe de pecho 
+—o-=>AB y A 6.-Sablazo en el aire 
<o>->AB y B 7.-Golpe de pecho de rebote 
AByAoB 8.-Patada voladora giratoria 
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Armas: Espada y estrellas 
Cualidades: Corre muy rapido y salta muy alto 


CONTROL (BOTONES) | MOVIMIENTO QUE REALIZA (ACCION) 


Á 1.-Golpe de karate 
B 2.-Patada al rostro 
AB 3.-Brinco 
AByAoB 4.-Patada de tijera 
*—o—>AByA 5.-Cabezaso 
«o -—>AB y B 6.-Voladora (patada de frente en el aire) 
— «<Oo >> 7.-Correr 
«—-<o>->AB y B 8.-Voladora de rebote (patear desde muro) 


Armas: Garra de acero 
Cualidades: Golpea muy rapido 


Nota: Las letras que se encuentran juntas 
debes oprimirlas simultaneamente. 
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-—Tucuarta misión se desarrolla en Italia. Aquí deberás tener cuidado al llegar a una especie de corniza sijuegas 
| Cconuncompañero, pues ambos deberán saltar al mismo tiempo de la corniza a la parte de abajo, ya que si uno 
lo hace primero, éste perdera. 


Cuando estés en el lugar de la foto tira a un enemigo al vacio sin 
eliminarlo. Ahora coloca a Chin como indica la foto, sin dejar de dar 
golpes. AXY 
Después de luchar con varios enemigos aparecerá el cuarto Jefe y para 
- enfrentarlo te recomendamos utilizar a Ranzou, ya que el te permitira 
lanzar estrellas a distancia contra el Jefe. Cuando se te acaben las estre- 
llas utiliza la espada del mismo modo que los chacos, es decir, golpéalo un 
poco antes de que se alinee contigo y muévete rapidamente. | 
- Egipto e ta y última misión. Después de vencer a dos enemigos que te atacarán en el bloque de piedradonde 
- apareciste, salta al siguiente bloque. Si vas como Ranzou será fácil saltar, con Billy y Jimmy te costará un poco de 
Trabajo, pero con Chin deberás ubicarte lo más cerca de la orilla, pues de lo contrario podrías caer. l 
2 Al introducirte a la pirámide salta al AY del centro, elimina a los enemigos y luego colócate a la derecha de 
a - la pantalla, ya que la imagen correrá sola y si no lo haces perderas. O. . 
E - De preferencia trata de llegar con Billy y Jimmy al combate final. ¡Cuiídalos! 
| Site cuesta trabajo saltar.sólo mantén el control hacia la derecha y llegarás 
HOT | 
Recuerda cambiar de personaje, | 
con Select cuando veas que la | 
energía del que tienes en acción se : 
agota. | 
| Más adelante tres momias te ata- | 
carán y cuando venzas a la última, A, 
ésta se convertirá en Marion, sólo | 
que estará poseída y te atacará. 
- Sin duda alguna esta última batalla es la más difícil de ganar. No 
Lo primero que debes hacer es moverte rápidamente en diagonal porque | 
- Marion desaparece para luego volver a aparecer, pero debajo de tus pies. | 
ho RSS Adistancia también es peligrosa, ya que tiene un poder capaz de lanzarte 
dd SA - contra la pared para luego elevarte y dejarte caer. Otra arma de Marion 
UU es el poder lanzar bolas y pájaros de fuego, lo que sólo podrás evitar con habili- 


-Es muy importante que estés tranquilo y seas paciente. Siusas a Ranzou atácala | 
con estrellas y, cuando puedas, con la espada, si eres Billy o Jimmy las patadas 


de helicóptero son tu mejor arma; Chin tiene la desventaja de ser muy lento para 
ES desplazarse. TA 
- Como te decíamos al principio, será más emocionante si lo juegas en parejas. 
| En juegos de acción Double Dragon lll es uno de los mejores y por eso t: 
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